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2.5ITUASJONSKART

Et situasjonskart er en oversiktstegning av et terreng i malestokk 1:500 eller

1:1000.
Malestokk 1:500 betyr at en millimeter pa kartet er 500mm i virkeligheten.
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Nar du skal tegne et hus, ma du sette det inn i situasjonskartet til det terrenget
huset skal ligge i. Det er viktig at alle hus blir tilpasset terrenget, seerlig i et sa

kupert land som Norge.

Pa situasjonskartet er det tegnet inn kotelinjer. Kotelinjer er linjer som
markerer bestemte hgyder pa kartet. Nar det star 185 pa en kotelinje
betyr det at langs denne linja er det 185 meter til havoverflaten. Det er

gjerne en meter mellom hver kotelinje.

Kotelinjer
Kartet kan veere elektronisk, for eksempel i DWG-format. Da kan kotelinjene

legges rett inn i Archicad, men vi ma selv gi kotelinjene bestemte hgyder. Det
kan ogsa veere at vi ma lage kotelinjene selv, enten ved a se pa et kart av papir

eller ved & male i terrenget.
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Her velger vi en tredje metode. Vi har et kart som er scannet inn og lagret som en
JPG-fil. Vi legger denne filen inn i Archicad. Vi ma da selv tegne nye kotelinjer
med polylinjeverktayet.

Lag en ny etasje under 1.etasje som vi skal sette terrenget pa.
Story Settings (Ctrl+7), Insert Below, sett hgyden til -4000
(altsa 4 meter under husets nullpunkt).

Dette fordi vi skal starte med en hgyde som ligger fire meter under huset.
Velg Show Ghost Story Above Current Story. Da ser du huset mens du jobber
med terrenget.

e o Story Settings
Mo, Mame Eleation Height to Mexk > ¥
. 1 Andre etazje 2640 4300
. 0 Farste stazje 0__ 2640
T ) o) |

[ Insert Above ] ¢ Insert Below j) [ Delete Skory ]

| Cptions. .. {
Edit Elements of Selected Story Ewent List
Cuk Al | all Types ;_g Insert below 0
Copey Al ﬁ Wl
F| Column —
Delete Al & Beam
B obiect
Affects all @ Larnp
layers, even
hiddar and ‘:3 Slab
locked ones, a3 Fuoof =
LI . 1 - S
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3. MERGE

Merge (& smelte) betyr & dpne en fil slik at filene smelter ssmmen. Hvis man har
problemer med en Archicadfil som slar seg vrang, kan det hjelpe & avslutten filen,
apne Norsk Mal og deretter klikke pa Edit / File Special / Merge. Du far da
sparsmal om & &pne en fil. Apne den filen med problemer, og det kan lgse seg.

Na skal du apne med merge-metoden en fil med et situasjonskart over tomta.
Klikk pé& Edit / File Special / Merge. Apne (merge) pa denne maten en fil med
bilde av et situasjonskart. Det vil ligge en fil pa www.gretheshus.no som heter
Situasjonskart for ArchiCAD 10.

e [0 (B2 a0 [0 zose )y (e ] Ok @& & 8 0«00

Ha tegningen pa zoom ca 20%. Zoomen har noe a si for hvilken starrelse situasjonskartet
far i tegningen. Forholdet mellom tegningen og situasjonskartet ma likevel justeres
etterpa.

Eu:IiI: Wiew Design  Document

O Hew... Chrl
= open... Chrl+0
[0 Close Chrl+w
E Save Chrl+5
@ save as... ChriShift+5

| @e Spec@

@ perge..D

External Conkent

Libraries and Objects

Info g IFC 2x2 »
=1 Flot Setup...
T Flot...
&% Page Setup...  Crl+Shift+p STiiT
& print... Chrl+P e Hu_m e

Recent Docurments

Exit Chrl+Q)

v B0 DuF-DWG Translation Setup. ..
r Smart Merge Opkions. ..

Her er kartet Merget inn i tegningen.

11
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Grethes hus 3

4. FIGURVERKTH@YET

Merk kartet ved a klikke pa det.

Vi skal gjare kartet
gjennomsiktig, sa vi ser hele
huset.

Klikk pa ikonet for

Figure Size: Resolution:
figurverktayet pa infoboksen, lteosit [ m EXCNL
s& dialogboksen kommer opp. @1 (zoses  |om @I o

o Keep Proporkions

Hak av pa Transparent, sa blir
kartet gjennomsiktig.

@velseshefte 3 av 3

Pasted Irnage #5

- @ Image Format

ArchiCAD 10

™

Scroll ut og klikk utenfor kartet. Da
forsvinner Marquee’en og vi kan jobbe
med & tilpasse kartet til huset.

Archicad-huset skal sta pa tomt 51/29.

Da blir kartet grent.

i of Figure Selection Settings

Favorites...

v Preview and Positioning
H—

Selected: 1 Editable: 1

[ Restore Original Values ]

ransparent
O Bl

e+t
anchor Paink: [+ 4
4

Storage Format: Windows BMP Image w @ True Calor - 24 bit
1275 pixels [ | 6554 K [ Cave 3., ]
BT | 1755 piels
,-'_-"""‘h.
&=F [@ 2D Kart_tegningsunderlag >]

[ Cancel ](] K D

12
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Na skal vi ta tak i kartet og dra det. Kartet skal dras til Archicad-huset. Merk
kartet og trykk Ctrl+D (hurtigkommando for & dra).

Forstarr slik at du ser bra og klikk pa nederste venstre hjgrne til huset pa tomt
51/29. (her snappes det ikke, sa du ma scrolle opp for & veare ngyaktig.)

Huset pa tomt 51/29

Dra sa kartet ned til Archicad-huset
slik som vist pa tegninga til hayre.
Dra ned til Archicad-husets nederste
venstre hjgrne.

(Der snapper det, men forstarr ved a
scrolle, sa du ser hva det snapper til)

13 Copyright © Sundfers Byggfagkurs 2007  kopiering ulovlig ~ www.gretheshus.no 13
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Kartet er na dratt til Archicad-huset. Begge hus har na nedre venstre hjgrne til
felles. Innenfor den store sirkelen, ligger kart-huset. Innenfor den mellomste
sirkelen ligger Archicad-huset. Innefor den minste sirkelen ligger det felles
venstre nederste hjgrne pa begge hus.

Na skal vi farst rotere og sa forminske kartet.
Kartet skal fortsatt veere merket. Hayreklikk og velg rotér.

T e 1. KIikk forst pa et
: - startpunkt, for
: : : eksempel nederste
' venstre del av huset.

4
1

o ' ‘ 2. Klikk deretter pa
et i 2 ‘ nederste hayre del
o NI av Kart-huset.

L e —wmne L 3. Klikk tilslutt p&

| : : : nederste hgyre del

: : j av Archicad-huset
Dleg : (for & dra kartet opp
' ' i riktig vinkel).

Scroll gjerne godt innpa for a se at du treffer
bra.
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5. REsSsIze 2 | .. :

FORANDRE STHRRELSE

Na ligger husene jevnt.

Na skal vi utjevne starrelses-forskjellen. Merk kartet. Klikk pa Resize-ikonet,
eller trykk Ctrl+K for & endre starrelsen.

Smx 1T B

= Resize
Vi skal definere starrelsene grafisk.
Resize ratio: -
Klikk OK!
1 |0Js? | |1J50 |:1, |150,03 |%

Define graphically

Options:

Resize wall, column thickness
Resize library parts

Resize all text entities

Resize all arrows and markers

Cancel

1. Klikk pa venstre side av huset.

2. Klikk pa hayre side av Kart-huset.
Da er den fulle lengden definert.

3. Klikk pa hayre side av Archicad-
huset. Da er forminskingen definert,
og kartet skrumper umiddelbart inn
slik at de to husene dekker
hverandre.
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6. TERRENG (M

o Mesh Default Settings

Fawvarites...

& i% Geometry and Positioning

ta Story -1

_tRegject Zera[¥] | Show On Stories:

‘l (| -4000 ) | | Current Story Only
—

w 223 Floor Pl d Secti
#2388 Floor Plan and Section

@velseshefte 3 av 3

ArchiCAD 10

=3

ESH)

PIX]
Deefault

Finn fram dialogboksen for
terrengverktayet og gjer fglgende
innstillinger:

Hgyden pa terrenget skal veere
4000mm under Project Zero, altsa
4m under husets nullpunkt.

@D o m

3 CUT SURFACES Jord snitt
[ OUTLIMNES

[ COYER FILLS

- % Model

@ Landskap-Gress grﬁh ’] (@2l Ridges Sharp

) ’] @ () User Defined Sharp

(O all kidges Smooth

E Landskap-Jord

Landskap-Jord

e’

e

Custom Texture defined in the 30 Window.

Reset Texture

Husk riktig geometrisk metode
for & dra opp terrenget.

» Sy Listing and Labeling
oS [ C
—

Ok

Tegn opp tomta med
terrengverkteyet. Tegn opp langs
tomtas grenselinjer som vist til
venstre.

Huset vil sveve fordi terrenget
ligger fire meter under nullpunktet.

16 Copyright © Sundfers Byggfagkurs
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7. POLYLINE ‘E

Na har vi laget et utgangspunkt for & lage et terreng i hgyden. Vi skal bruke
Polylineverktayet for 4 lage kotelinjer. Disse kotelinjene skal etter hvert gjeres
om til terreng.

Bruk Display Order og Send to Back for a se kotelinjene gjennom terrenget.

i

1/;3’ cipom 2| b enm iR ey i # A
v il

P s S O . N
3. K Tegen steead T/ ] VSR

Velg den venstre av de geometriske metodene, som gir O o
deg anledning til & tegne en sammenhengende linje. ]

Legg kotelinjene pa et eget lag _Kotelinjer.

Tegn den farste kotelinjen med Polyline slik:

Kartet har fra far en kotelinje og en
tomtegrense som du tegner oppa sa godt du
kan. Du ma scrolle opp for a klare det.

NB!
Pass pa at polylinjen blir sammenhengende

TIPS: Hvis du tegner feil med polyline, trykk pa Tilbake-tasten (Den med en
venstrepil pa) for & ga tilbake kun ett skritt.
Trykker du ESC-tasten, sletter du hele linjen.

17 Copyright © Sundfars Byggfagkurs 2007  kopiering ulovlig  www.gretheshus.no 17
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Edit Wiew Design Document  Cptions  Teamwwork  Window  Help

Hs - B v o ®'|!|i" Ao v R
le I[@_Kntelinjer ’H = | 0o o

Default Setting=s

SN

[T

Solid Line

Det kan veere lurt & serge for at Guidelines ikke er aktiv. Da slipper du a bli
tvunget til & tegne i visse retninger. Pa den maten star du friere til & tegne som du

vil.

FERE

radt).

ngdvendig.

Her er den farste kotelinjen tegnet opp (i

Du vil bare se takrennene. Resten av
huset er skjult. Men nar du scroller, vil
du se (og kan snappe til) huset nar det er

Fortsett med a tegne opp |
til sammen fire kotelinjer ‘
med polyline.

Nar du skal inntil huset, kan det veere lurt &
folge huset. For a se huset lettere, kan du gjere
terrenget midlertidig usynlig.

Til hgyre er alle
kotelinjene
tegnet ferdig.

)

18 Copyright © Sundfgrs Byggfagkurs 2007  kopiering ulovlig
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8. VIS PALETTER

Paletter som for eksempel infoboksen og verktgyboksen kan av og til forsvinne
uten synlig grunn, men som oftest fordi vi klikker litt vilt og derved kommer i
skade for a skjule dem.

Hvis vi vil ha

Clindow) Help fram paletter som
2 Full Screen Chrl4H, V_' ma_lngler, gar vi

_ til Window /
Led Full Screen & Hide all Palettes Palettes.
| Toolbars »
| @alettea B show Pain Palettes Only

Floor Plan Chrl+z Toolbox

[Z] 30 Window B Coordinates

Control Box

Info Biox
MNawigatar

Hi organizer

Ch Mavigakor Preview
Quick Options
Drawing Manager
Favarites

c‘_lb Mark-Up Tools

! Library Loading Repart
ﬁ Profile Manager

Skatusbar

Eﬁj Element Information

.% Quick Lavers

[ selections

Vi kan ogsa ha behov for a fa fram paletter som ikke er framme til vanlig, for
eksempel kontrollboksen. Klikk pa Control Box.

Da dukker denne paletten opp. Her har vi blant annet Tryllestaven som vi skal
bruke i neste kapittel.

19 Copyright © Sundfars Byggfagkurs 2007  kopiering ulovlig  www.gretheshus.no 19
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9. TRYLLESTAV (MAGIC
WAND)

Kotelinjene er tegnet pa med Polyline. Vi skal na gjere om Polyline til terreng
ved hjelp av tryllestaven. Du finner tryllestaven pa Kontrollboksen. Du kan ogsa
fa fram tryllestaven ved & holde Space-knappen inne (den lange knappen for
mellomrom).

Tips: Gjer laget 2D Kart_tegningsunderlag usynlig, sa situasjonskartet blir
usynlig.

Viktig: Gjar terrenget synlig!
NB! Ha terrenget merket og veer i terrengverktgyet NB!

Klikk pa tryllestaven (eller trykk pa Space) og la tryllestaven bergre den farste
kotelinjen du tegnet.

Tryllestaven blir svart nar du treffer et punkt pa kotelinjen.

= New Mesh Points

LT

() Create Hole

| Fit to User Ridges - |

&

Du klikker med musa nar
tryllestaven er svart og far fram
boksen New Mesh Points. Add New
Points.

Klikk OK!

Dermed har du tryllet den farste polylinjen
om til et terreng.

I
k \ B 7 ! ‘ . "' =
el ! sume T"’: r n o ..
BB s ST Dette fortsetter du med pa alle kotelinjene.
"-“_ Nar du er ferdig, vil det se slik ut. Alle
L i sst | kotelinjene er merket.
It .,*f”’
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10. DRA OPP TERRENGET |
HAOYDEN

Slik ser det ut i 3D. Polylinjene er gjort om til terreng. Dette terrenget skal vi
snart gi forskjellige hgyder, sa uteomradet vil skrane opp mot huset.

Merk alt terrenget. Klikk pa en tilfeldig prikk pa den farte kotelinjen.
Det dukker opp en boks der du skal klikke pa hgydeknappen, Z.

Det dukker sa opp en dialogboks der du skal skrive inn hgyden, 1000mm og at
hayden skal gjelde alle punkter, Apply to All.

21 Copyright © Sundfgrs Byggfagkurs 2007  kopiering ulovlig ~ www.gretheshus.no 21
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Bildet under viser at terrenget akkurat der er blitt hevet.

Gi ogsa den venstre delen
av den farste kotelinjen
hgyden 1000mm.

.......
1

\~ | Fortsett med a gi kote nr 2 hgyden 2000mm,
ade fi kote nr 3 hgyden 3000mm og kote nr 4
1 hgyden 4000mm. Da skal det se slik ut:

oA

e A

N
s @Mﬁ ]
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11. SMOOTH RIDGES

Vi ser at kotene har skarpe sidekanter.
Vi vil ha avrundede sidekanter, smooth
ridges.

' Mesh Selection Settings sl

Selected: 1 Editable: 1

- -i Geometry and Positioning

o O~ Oorll o

to Story -1

ta Project Zera[®] | Show On Staries:

— |-4Duu | | Own Story Only v| E]

- .333233. Floor Plan and Section

Merk terrenget og kryss

CUT SURFALCES Jord snitt 1
o av All Ridges Smooth.

B OUTLINES

B COVER FILLS v

At % Model
@ ! Landskap-aress grann '] O allRidges sharp
@ [. Landskap-Jord ’] () User Defined Sharp

i

@ ’. Landskap-Jord b] (®)all Ridges Smoath
Custarn Texture defined in the 30 Windaw, Resat Texture

» | 2p Listing and Labeling

=5 [@ Bearb terreng generel:, A710 '] Cancel

Da blir terrenget mykere og
mer realistisk.
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Hjernene pa tomta ma ogsa gis hgyder. De synker ned mot terrengets laveste
punkt (4000mm under husets nullpunkt). Det vil vi justere pa.
Vi skal gi hjgrnene hgyder som samsvarer mer med terrenget.

1900mm

4000mm

Apply to All
skal ikke veere avkrysset
denne gangen.

= Mesh Point Height

Height: | 4000 |

to Mezh Reference Plane ]

[ apply ta &l

[ Canicel ] [ Ok ]

Gi hjgrnene hgyder som
vist pa eksempelet.

Da blir tomta seende slik ut, en mer riktig skranende tomt.

24
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12. HULL | TERRENG @ Create Hole

Vi skal na lage et hull til huset i terrenget pa samme mate som vi lagde hull i
dekket til trappa.

Men huset synes darlig gjennom terrenget. Det kan derfor bli vanskelig & snappe
til hjarnene.

Vi gjer terrenget mer gjennomsiktig ved a fjerne Cover Fills, (skravuren i plan).

= Mesh Selection Settings @
Selected: 1 Editable: 1
- i% Geometry and Positioning
@ A O~ 0or] oA
to Story -1
to Project Zerc ] | Show On Stories:
‘l |-4DDD | | Owin Skary Cnly v| E

w 2220 Floor Plan and Section
[ses]

CUT SURFALCES Jord snitt

l» OUTLINES -
@ Sgrg for at Cover Fills
ikke er merket.

= % Maodel

@ ! Landskap-Gress grenn 'l O Al Ridges Sharp
@ [. Landskap-Jord ’] (") User Defined Sharp
@ ! Landskap-Jord ’] l(9.‘5«” Ridges Srnocth

b =2 Listing and Labeling

£FF @ Bearb terreng generelt. 4710 Y| ’ Cancel ] [ QK

Da vil huset synes bedre.

Ha terrenget merket og
veer i terrengverktayet.

Trekk en firkant rundt
husets grunnform
(ikke verandaene).

Ver ngye!
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Nar du har trukket opp firkanten som akkurat dekker husets grunnform (uten
verandaer), vil du fa opp dialogboksen under.

= New Mesh Points

) Add Mew Points

() Create Hale

| Fit to User Ridges w |

Co

Velg Create Hole for a lage et hull i terrenget.
OK.

Hvis du ikke klarer det er det 90% sjanse for at du har glemt & merke
terrenget....prav igjen....hehe...

Sjekk undersiden for a se om
det virkelig ble et hull.
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13. VEI

@velseshefte 3 av 3

ArchiCAD 10

Halvdelen av veien er alltid eid av tomteeier. Derfor legger vi til en vei til
tomta...men kun ut til midten av veien.

= Mesh Selection Settings

Fawvorites..,

- i% Geometry and Positioning

to Story -1

Selected: 1 Editable: 1

ta Project Zera [#] | Show On Stories:

Pt

pe——l |D ) | | Qwn Skary Cnly vl E

» 3225 Floor Plan and Section
hd % Maodel
B e —————
m Utendgrs-Asf alt mf@ '] @ el Ridges sharp
@ [i Landskap-Jord '] (OUser Defined Sharp
i

@ ! Landskap-Jord '] ()2l Ridges Smaoth

Customn Texture defined in the 30 Window.

» = Listing and Labeling

Reset Textura

S ——
@@_Bearb terreng generelt ﬁﬂﬂ)

’] [ Cancel ]{ K )]

Gjer kartet synlig igjen.

27 Copyright © Sundfars Byggfagkurs 2007  kopiering ulovlig

Lag to hjelpelinjer langs
med tomtegrensa som
du til slutt kan legge pa
et usynlig lag.

Still inn terrengverktgyet
5m tykt og Om til terrengets
nullpunkt.

Materiale:
Utendgrs-Asfalt magrk
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Trekk ut terrenget til den halve veibredden med terrengverktayet og riktig
geometrisk metode. [—
£

o frEw

Slik blir det i perspektiv.

Gjer kotelinjene synlige ved & sende terrenget bakover i Display Order. Ha veien
merket
Hoyreklikk: Display Order / Send to Back.

Da vil kotelinjene komme fram som pa bildet over.
Klikk pa et punkt i veien der kotelinjen treffer. Det dukker opp en palett. Velg

muligheten til 4 lage punkter:

T
28 Copyright © Sundfers Byggfagkurs 2007  kopiering ulovlig  www.gretheshus.no 28
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Nar denne metoden er valgt én gang, far du neste gang laget punktene ved a
dobbeltklikke der du vil ha dem.

Sett nye hgyder pa ko

telinjene som tilsvarer hgydene pa terrenget.

Slik ser
veien ut i

perspektiv.

29 Copyright © Sundfars Byggfagkurs 2007  kopiering ulovlig

De punktene som er
merket her,
kan f& -1000mm.

De to lenger mot venstre
-2000mm.

De to helt pé venstresiden
-2100mm.
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Lag et siste hgydedrag som kun skal veere 500mm hgyere enn den siste kotelinja,
dvs 4500mm over terrengets nullpunkt. Tegn dette pa frihand etter tegningen
under. Bruk kunnskapene dine fra kapitel 7-11.

over terrengets
nullpunkt.

Sa kan du veare i 3D og merke veien. Vi ser at den har et litt skarpt knekkpunkt.
Vi justerer knekkpunktet i 3D ved a klikke pa begge punktene etter tur og senker
dem 300mm. Se pa bildet under.
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Veien er na senket, men
terrenget falger ikke
med automatisk. Det
kan vi ogsa ordne i 3D.
Dra terrenget ned til
veien.

Merk terrenget og dra et punkt naer veien ned til veien.

> Elevation 0 |

Du ma muligens jobbe med dette mer enn én gang for & fa det til. Til slutt skal
det se omtrent slik ut...
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